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Idee e spunti per percorsi e progetti online
per la didattica a distanza



Si tratta di un portale molto ricco, progettato 
dal Miur in collaborazione con Indire, con 
finalità di mettere a disposizione di tutto il 
corpo docente le migliori attività realizzate e, 
quindi, le buone prassi in esito ai progetti 
PON FSE, sia relativamente al periodo 2007-
2013, sia relativamente al successivo 
settennato, ossia il periodo 2014-2020, 
attualmente in corso.

Nella parte superiore della Home Page di 
questo archivio è presente una descrizione 
riassuntiva di tutti i progetti archiviati, 
mediante categorie e tipologie specifiche, ad 
esempio “materiali di studio”, “problem
solving” “progetti” (ve ne sono 35), “percorsi 
didattici” (ve ne sono 588) ecc.

Piattaforma Scuola Valore Indire 



Il portale Scuola 2030, nato dalla

collaborazione di Indire con il MIUR e l’ASviS

(Alleanza italiana per lo sviluppo sostenibile),

mette a disposizione di docenti e insegnanti

tantissimi contenuti, risorse e materiali

interessanti per la progettazione didattica,

funzionali ad accompagnare gli allievi nel

percorso di avvicinamento e comprensione

degli obiettivi dell’Agenda 2030.

L’Agenda 2030, pianificata e stipulata nel

2015, è un programma d’azione al cui interno

sono indicati i 17 obiettivi che devono essere

raggiunti entro il 2030; gli obiettivi sono legati

al concetto di sostenibilità, intesa in senso

ampio, abbracciando diverse leve del

contesto socio-economico e geo-politico.

Piattaforma Scuola 2030 



17 OBIETTIVI AGENDA EUROPEA 2030 

Sezione ricche di attività , dati, ricerca e monitoraggio

Contenuti della piattaforma 
Portale Scuola 2030 e i 17 obiettivi 

dell’Agenda2030

Illustrazione della piattaforma 
Scuola2030 

Sezione Didattica

Sezione “Report” e le linee guida 
sull’educazione ambientale 

Sezione “tool”



Learning corner è un ambiente di apprendimento che 

è stato predisposto, all’interno della piattaforma 

Europa.eu, per tutti coloro che fanno parte del 

settore “Education” (“Istruzione”), per poter 

approfondire e affrontare tematiche e argomenti 

relativi alla cittadinanza europea, finalizzati 

all’acquisizione di un atteggiamento consapevole e 

responsabile.

All’interno della Homepage si avrà la possibilità di 

fruire di numerosi materiali interessanti. Nella parte 

superiore si avrà la disponibilità di un video 

esplicativo, della durata di circa un minuto, funzionale 

a comprendere il contenuto e la finalità della 

piattaforma.

Piattaforma Learning Corner in Europa.eu



Risorse integrative su archivio EU Piattaforma Learning Corner
Come cercare risorse integrative su archivio UE 

 Ricerca materiali da piattaforma Learning Corner
 Kit didattico Happy Onlife
 Guida per gli insegnanti
 Funzionamento del gioco Happy onlife

Ricerca materiali da piattaforma Learning Corner

Volendo partire dall’ambiente di apprendimento 
Learning Corner di europa.eu, occorrerà digitare nella 
barra del motore di ricerca di Google le parole chiave 
“learning corner europa.eu”. 

Un click su invio consentirà di disporre, come primo 
risultato, del sito europa.eu/learning corner.

Pertanto, un click sul risultato “Learning Corner” farà 
approdare all’interno del sito di interesse.

Dalla homepage, un click sulla voce “Materiali didattici” 
si ha la possibilità di entrare nei seguenti ambienti:



Apps per creare
esercizi interattivi

 LearningApps
WordWoll



All’interno della sezione 
«Cerca tra le App» si trovano:
 Esercizi interattivi
 Quiz 
 Questionari con moduli di Google

https://learningapps.org/

LearningApps è un ambiente di 
apprendimento con numerosi 
strumenti che consentono di 
creare moduli interattivi, definiti 
Apps, quali oggetti didattici non 
autonomi, ma da utilizzare entro 
scenari didattici a supporto del 
processo di apprendimento. 
L’approccio è decisamente 
amichevole e apprendere l’uso 
dei vari strumenti risulta 
semplice.

LearningApps

https://learningapps.org/


In questa sezione è possibile selezionare l’età degli studenti



WordWall https://wordwall.net/it

WordWall è un'applicazione 
freemium che fornisce una serie di 
modelli che possono essere 
personalizzati per creare oggetti 
didattici interattivi: cruciverba, 
ruote, definizioni, quiz, vero o 
falso, apri la scatola, aeroplano, 
parola mancante, etc.
In alternativa, entrando nella 
Community, si possono utilizzare 
esercizi interattivi già realizzati.  

https://wordwall.net/it






Strumenti  per realizzare
video lezioni registrate

 Screencast-o-matic
 YouTube
 EDPuzzle



Screencast-o-Matic Screencast-o-matic è una web application di utilizzo

immediato (disponibile anche come software per Windows

e Mac) che ci permette di registrare tutto ciò che succede

sul nostro schermo, registrando anche l’audio che viene

dal nostro microfono ed aiuta chi guarda a seguire le varie

operazioni che si susseguono sottolineando i passaggi del

mouse ed i suoi click nelle varie parti della finestra. Come

spesso accade ci sono due versioni: una gratis ed una

premium a pagamento che ha comunque un costo

contenutissimo: 15$ l’anno. La prima permette di

registrare fino a 15 minuti di video, mentre la seconda non

ha limiti di tempo ed offre anche degli strumenti di editing

e la possibilità di disegnare e zoomare sullo schermo

durante la registrazione. Ad ogni modo la versione free

andrà benissimo per la maggior parte degli utilizzi.



YouTube
You Tube è una piattaforma web che, nell’ambito della didattica a 
distanza, consente di:

 Incorporare i propri video all'interno di altri siti web

 Condividere e visualizzare in rete contenuti multimediali

 Usufruire di 10.000 video educativi

 Creare  un canale per la classe

 Editare video 

 Utilizzare lo strumento slide show per presentazioni didattiche



EDpuzzle

• E’ un sito e un’app per creare 
videolezioni

• Carica video da Youtube, TED, 
National Geographic, ecc.

• Permette di tagliare e aggiungere 
audio e domande

• Permette di creare una Classe 
virtuale



Strumenti per realizzare lezioni 
in diretta online
 Zoom

 Google Hangouts Meet

Zoom Video Communications è una società 
di servizi di videoconferenza con sede a San 
Jose, in California. Fornisce un servizio di 
conferenza remota che combina 
videoconferenza, riunioni online, chat e 
collaborazione mobile.

Google Hangouts Meet è una piattaforma di 
videoconferenze, sia bilaterale sia di gruppo, 
che permette di organizzare videolezioni
online, meeting e riunioni a distanza in 
maniera semplice e veloce.
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